ТРЕБОВАНИЯ К ОРИГИНАЛ-МАКЕТАМ 
(пластиковые карты)
Оригинал-макеты (ОМ) принимаются в электронном виде.

Носители информации должны быть совместимы с платформой IBM PC.

В качестве носителей информации могут использоваться МО-диски 230 и 640 Mb, ZIP 100 Mb, диски CD-ROM, DVD ±R/RW, винчестеры IDE (p-ATA), USB-устройства (при наличии драйверов под Win 2000/XP/Me), следующие виды flash-карт: Compact Flash I/II, IBM Microdrive, SmartMedia Card, Secure Digital Card, MiltiMediaCard, MemoryStick/MemoryStick Pro/Memory Stick Duo. Вы также можете использовать электронную почту avia-print@ya.ru  для отправки ОМ.
При отправке по e-mail размер одного письма не должен превышать 20 Mb.

Особенности  цветопередачи:
Не изображение Вашего макета у Вас на экране, ни распечатка на принтере не даст Вам точного представления о цвете в тираже. Это связано с тем, что Ваш монитор и принтер не калиброваны под соответствие особенностям материала и самой печати. Кроме того, пластик как материал практически всегда изменяет цвет положенной на него краски. Поэтому желательно изготовление цветопробы.
Цветопроба дает представление о цвете в тираже, однако при цифровой печати возможен незначительный уход цвета в процессе печати на некоторых цветах плашек, также когда происходит ламинация в прессе, то процесс нагревания, давления и сам ламинат также могут повлиять на цвет карты. Точнее можно посмотреть цвет, если изготовить 1готовую ламинированную карту.

При сдаче в работу ОМ распечатывается на устройстве, максимально имитирующем цветопередачу реального производственного процесса. Распечатка должна быть подписана представителем заказчика.

При невозможности подписи распечатки (работа по электронной почте, доставка макета курьером и т.д.) заказчик принимает на себя ответственность за возможное расхождение конечного результата и его ожиданий.
ОМ должен быть представлен в пакете CorelDraw 10.0 - 14.0. 
Заказчик может получить по e-mail шаблон для верстки (формат CorelDraw).

Требования к публикации
1. Все цвета в process CMYK или RGB формате, растровые изображения в формате CMYK или RGB.

2. Разрешение растровых объектов – 300-600 dpi.
3. Текст должен быть конвертирован в кривые. 
4. Верстка не должна содержать OLE-объектов.

5. В макете не должно быть дополнительной информации - обрезных меток, названий цветов и пр.

6. Скругление углов в макете не производится.

7. Черные плашки (фон) должны быть выполнены в цвете С20 М20 Y20 K100.

8. Каждая из сторон карточки верстается в формат 90х57мм (внешний контур в шаблоне). При этом обрезной формат карты составляет 86х54 мм (зеленый контур в шаблоне).
9. Значимая информация (тексты, логотипы, штрих-коды, полосы для подписи, скретч-панели и все прочие объекты, не печатающиеся в край (под обрез)) должна располагаться не ближе 2 мм от обрезного формата (красный контур в шаблоне).
10. Ламинирование (прозрачный пластиковый защитный слой) карты может быть как глянцевым (по умолчанию), так и матовым. Если Вы используете темные плашки, то карту желательно делать матовой, иначе она быстро потеряет вид из-за царапин на ламинате. Однако матовое ламинирование не позволяет делать послепечатную персонализацию, окрас эмбоссированных символов, тиснение фольгой.

11. Если карта содержит магнитную полосу, следует обратить внимание на следующее:

· Ширина магнитной полосы  - 12 мм

· Верхний край полосы расположен в 5 мм от верхнего обрезного края. 

· В нашем шаблоне зона магнитной полосы обозначена  направляющими линиями

· Эмбоссирование не должно попадать в зону магнитной полосы. 

12. При составлении задания на кодирование магнитной полосы, следует обратить внимание на следующее:

· Задание на кодирование магнитной полосы заказчик предоставляет информацию в виде столбца в формате Excel.

· На магнитные дорожки возможна запись только латинских букв, буквы кириллицы вызывают ошибку в работе записывающего устройства.

· 1-дорожка – цифробуквенная информация: до 76 знакомест
QWERTYUIOPASDFGHJKLZXCVBNM1234567890 : ; = + ( ) – ‘ - ! @ # ^ & * < > / \
Все латинские буквы заглавные. Служебный знак „?” добавляется в конце каждой строки базы данных и означает конец записи на магнитную полосу и при считывании не отображается.

· 2-дорожка – только цифры: 1234567890 и знак „=”, до 37 знакомест
пробел отображается на магнитной полосе знаком „=”, знак „?” означает конец записи на магнитную полосу и при считывании не отображается. Знак „?” добавляется в конце каждой строки таблиц базы данных.

· 3-дорожка – только цифры: 1234567890 и знак „=”, до 104 знакомест
пробел отображается на магнитной ленте знаком „=”, знак „?” означает конец записи на магнитную ленту и при считывании не отображается. Знак „?” добавляется в конце каждой строки таблиц базы данных.

· Следует иметь ввиду, что кодирование магнитной полосы желательно осуществлять до эмбоссирования, так как кодировать эмбоссированные карты можно только с помощью ручных кодировщиков, что может сказываться на сроках и стоимости работ.

13. Если карта содержит штрих-код, следует обратить внимание на следующее:

· Штрих-коды лучше печатать черным цветом на белом или красном фоне, что обеспечивает наиболее устойчивое считывание. Печать штрих-кода на красном фоне к тому же является защитой от копирования на обычном копировальном аппарате.
· Штрих-код лучше размещать без масштабирования. Чем меньше штрих-код, тем хуже он будет считываться, особенно недорогими сканерами

· Штрих-код на карточке должен располагаться с отступом не менее 3 мм от любого края карточки и от магнитной полосы.

· Необходимо предусмотреть место в макете под впечатывание штрих-кода. В нашем шаблоне приведен типовой размер такого окна. Его размер  40x20мм (горизонтальный).

· Как правило, генерация штрих-кодов осуществляется в процессе печати.  
При этом от заказчика  требуется:

· Выбор системы кодирования (Используются любые индустриальные типы штрих-кодов. Из наиболее распространенных предлагаются Code 2 of 5, Code 3 of 9, Extended Code 3 of 9, Code 128 A, Code 128 B, Code 128 C, Code 128 (auto-select), Code 93, EAN-13, EAN-8, Post Net, ANSI 3 of 9, UCC/EAN – 128, UPC – A). 
· Диапазон значений. Если он представляет собой непрерывный диапазон целых чисел (например 0001-1000), достаточно указать в технологической карте этот диапазон. 
В противном случае заказчик предоставляет информацию в виде столбца в формате Excel.

· Заказчик должен проверить выведенный тестовый образец на качество считывания на своем оборудовании.

14. Если карта содержит текстовую или цифровую персонализацию, следует обратить внимание на следующее:

· Как правило, генерация персональной информации осуществляется в процессе печати.  
При этом от заказчика  требуется:

· Если персонализация цифровая и представляет собой непрерывный диапазон целых чисел (например, 0001-1000), достаточно указать в технологической карте этот диапазон. В противном случае (например, набор имен и фамилий) заказчик предоставляет информацию в виде столбца в формате Excel.

· В макете должен присутствовать образец персональных данных, не переведенный в кривые. Используемый шрифт необходимо приложить к макету. Гарнитура и кегль шрифта, заданный вами, будет использован без изменений для впечатывания всех персональных данных из базы.
15. Если карта содержит полосу для подписи, следует обратить внимание на следующее:

· Размер и форма полосы произвольные, в том числе криволинейные.

· В макете объект закрашивается черным цветом.

· Располагается не ближе 2 мм от обреза (красный контур в шаблоне)..

· Материал для полосы полупрозрачен. Это можно использовать в качестве дизайнерского эффекта. Если же требуется белая поверхность полосы, то необходимо под ней располагать такой же объект белого цвета! 

· Избегать попадания объекта в зону красных полос, указанных в шаблоне. 
16. Если карта содержит стираемую панель (скрэтч-панель), следует обратить внимание на следующее:

· Размер и форма полосы произвольные, в том числе криволинейные.

· В макете объект закрашивается черным цветом.

· Располагается не ближе 2 мм от обреза (красный контур в шаблоне).

· Избегать попадания объекта в зону красных полос, указанных в шаблоне.

17. Если карта содержит элементы, предназначенные для тиснения фольгой, следует обратить внимание на следующее:

· Выбор цвета – золото, серебро, матовое серебро, черный, красный, синий и пр.
· Размер и форма области произвольные, в том числе криволинейные.

· В макете объект закрашивается черным цветом.

· Располагается не ближе 2 мм от обреза (красный контур в шаблоне).

· Толщина линий не менее 0,2 мм.

· Избегать попадания объекта в зону красных полос, указанных в шаблоне.

· Элементы не могут быть исполнены «навылет».

· Рамкоподобные элементы должны быть не ближе 3-4 мм от обрезного формата, при этом желательно толщиной не менее 1 мм.

18. Если карта содержит эмбоссирование, следует обратить внимание на следующее:

· Эмбоссируемые символы имеют 2 вида типоразмеров, для каждого из которых существуют свои технические требования:

· 3 мм (буквы и цифры) 

· Эмбоссирование должно располагаться на карте на расстоянии, как минимум, 6 мм от обреза  с боков и снизу, и 11 мм сверху (голубой контур в шаблоне).

· Только горизонтальное расположение (вдоль длинной стороны карты)

· Допустимые символы – цифры 0-9, заглавные буквы латинского и русского алфавита (см. шаблон)
· 5 мм (цифры)
· Эмбоссирование должно располагаться на карте на расстоянии, как минимум, 6 мм от обреза  с боков и снизу, и 11 мм сверху (голубой контур в шаблоне).

· Только горизонтальное расположение (вдоль длинной стороны карты)

· Допустимые символы – цифры 0-9 

· Если данные представляют собой непрерывный диапазон целых чисел (например, 0001-1000), достаточно указать в технологической карте этот диапазон. В противном случае (например, набор имен и фамилий) заказчик предоставляет информацию в виде столбца в формате Excel.

· Эмбоссируемые символы могут быть:
· окрашены  золотой, серебряной или черной фольгой («типпирование»)

· без окраса
· Возможно сочетание разных типоразмеров на одной карте. При этом стоимость считается как за единую операцию. Следует обратить внимание, что типпирование у всех символов может быть только одинаковым – золотым или серебряным. Более того, даже за дополнительную плату невозможно на одной карте выполнить разные виды типпирования.
· Эмбоссирование оставляет вдавленные символы на обратной стороне карты. Предусматривайте для них место на макете. Если Вы делаете эмбоссирование без окраса на темной плашке, то символы могут немного побелеть из-за вытягивания пластика при эмбоссировании.

19. Если печать карты производится по схеме 4+1, следует обратить внимание на следующее:

· Под одним цветом понимается любой цвет по шкале CMYK, включая его оттенки.
Например, можно выбрать в качестве базового темно-синий цвет (С100 М80 Y0 K0). Этим цветом можно напечатать плашку с белым текстом по ней, можно напечатать темно-синий текст на белом фоне, можно в качестве фона сделать градиент от белого к темно-синему цвету, можно разместить полутоновое фотоизображение в оттенках темно-синего цвета и т.д. Такая верстка будет интерпретироваться как печать в один цвет.
Перечень данных условий может изменяться и дополняться.
Доработка материалов, поданных не в соответствии с требованиями, оплачивается отдельно. Дополнительные пояснения и рекомендации Вы можете получить, позвонив по нашим телефонам.
ООО «АВИА принт», 
г. Санкт-Петербург, Пулковское шоссе, д. 30, корп.4, офис 407а
Тел./факс: (812) 448-12-06, +7(909) 587-13-02  E-mail: avia-print@ya.ru
